Angebote Wahlbereich

Block 1
16. Okt. - 11. Dez. 2025 (8 Nachmittage)

Thema Klasse/n | Lehrperson/en Raum
Masken gestalten Alle Stufen Kathrin Feichter Kunstraume
Max. 8
Ricicliamo! Creazione di oggetti o gioelli con la carta di giornale 2.+3. Kl Valentina Lorenzi 3A
Max. 10
Game. Set, Match - Riickschlagspiele in allen Formen Alle Stufen Lisa Maurberger Turnhalle
Max. 12
Knigge fiir .'l.ugendllf:he. Warum ist gutes Benehmen .so.W|cht|g. Haufigste Benimm-dich 2.+3. KL Romana Stifter 2A
Fehler und wie man sie vermeiden kann; Benehmen bei Tisch Max. 15
Gerateschuppen bauen: Fir den Acker der DrauBenschule brauchen wir einen kleinen Paul Gruber/
= . ; N 1 Alle Stufen - St. Johann,
Gerateschuppen fir die Gartenwerkzeuge. Hilfst du mit, diesen aus Holz zu bauen? Thomas Innerbichler . .
Max. 10 hinter der Mittelschule

(DrauBenschule)

Wie schlau bin ich? Rétsel- und Denkspiele sind mehr als ein amisanter Zeitvertreib. Sie

fordern den Geist, halten ihn wach und schulen Phantasie, Vorstellungskraft und Kreativitat. Alle Stufen

Sudoku, Logicals, Ubungen zur Merkfahigkeit, Buchstabenspiele, Schach, ... helfen der Thomas Innerbichler
. . - . ) . ) Max. 12

sprachlichen Intelligenz auf die Spriinge, schulen Logik, das raumliche

Vorstellungsvermdgen, die Merkfahigkeit und vieles mehr. 2

Vorbereitung auf die Aufnahmepriifung (Musikgymnasium), Stimmbildung, 3

Begabtenforderung 3 . K. Lucie Oberhollenzer

! Termine: 16. + 23. Okt., 6. Nov., jeweils von 14-16,30 Uhr
2 Termine: 13. + 20. + 27. Nov., 4. + 11. Dez., jeweils von 14-16,15 Uhr

3 Termine: 20. + 27. Nov., 4. + 11. Dez., jeweils von 14-15,30 Uhr



22. November - 14. Februar

Feuer und Eisen: In einer richtigen Schmiedewerkstatt machen wir Feuer, erwdarmen ein
Eisen und schmieden daraus Werkzeuge, Schmuck oder kleine Kunstwerke. Also los, an den
Hammer!

1. KI.
(begrenzte
TN-Zahl)

Paul Gruber
(DrauBenschule)

Marchtal 1 St. Johann
(Treffpunkt: Haltestelle
Muhlegg/Bergrichter)

Termine Gruppe 1: Samstag 22. + 29. Nov., jeweils von 9-12 Uhr
Termine Gruppe 2: Samstag, 6. + 13. Dez., jeweils von 9-12 Uhr

Termine Gruppe 3: Samstag, 24. + 31. Jan., jeweils von 9-12 Uhr
Termine Gruppe 4: Samstag, 7. + 14. Febr., jeweils von 9-12 Uhr

Block 2

5. Marz - 30. April 2026 (8 Nachmittage)

gedacht und nebenbei trainieren wir Logik und bauen unsere Problemldsestrategien aus.

Thema Klasse/n | Lehrperson/en Raum
Makramee: Traumfanger kniipfen All\llleaitl,llfgn Kathrin Feichter
Plida - Priifungsvorbereitung 3. KL Valentina Lorenzi
Minitrampolin A||\|/Ieaf.tl.:llf5€n Lisa Maurberger Turnhalle
Basteln mit GKN-Sinter-Metall-Rohlingen All\llleaitl;fgn Markus Leitner
Vorbereitung auf die Nachtwallfahrt (Orchester) * 3. Kl Lucie Oberhollenzer Musikraum
Erste Schritte in die Welt der Programmierung: Ein Autorennspiel entwickeln, auf dem
selbst programmierten Bananenklavier musizieren oder mit eigens erstellten Figuren im 1.42. KI. Thomas Innerbichler PC-Raum
Labyrinth auf die Jagd nach virtuellen Schatzen gehen. Programmieren ist einfacher als Max. 8

! Termine: 9. + 16. + 23. + 30 April, jeweils von 14-15,30 Uhr




